Planning-Poker :

Le planning-poker est un “jeu”
faisant partie de la méthode
SCRUM.
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Les valeurs sur les cartes représentent le temps nécessaire pour effectuer
tel ou tel UserStories afin de la terminer.

Les joueurs sélectionnent une UserStories a la fois (qui représente ici les
parties [1 UserStorie représente une partie de jeu]) en les prenant dans
I'ordre dans lequel elles ont été placées.

Lors de la 1ére manche, ces derniers doivent alors choisir une seule carte
dans leurs paquets, sans la montrer aux autres membres, en fonction du
temps qu’ils estiment afin de réaliser et terminer I’'UserStorie en question.
Quand tout le monde a sélectionné sa carte avec son estimation de temps,
alors tous les joueurs posent en méme temps leur carte sur la table.

Le ou les joueurs qui ont posés les cartes les + petites et les + grandes en
valeurs peuvent prendre la parole pendant 1 minute chacun I'un aprés
I'autre afin d’expliquer leurs choix pour une telle durée, cependant les
autres participants n’ont pas le droit a la parole.

Apreés cela tous les participants récupérent leur carte posée sur la table et
une 2éme manche est lancée a propos de la méme UserStorie.

Les participants rejouent alors avec la méme carte ou une autre en fonction
des propos exposés par les autres joueurs.

A la fin de la 2éme manche I’équipe fait la moyenne de toutes les cartes
posées lors de la 2éme manche, cette moyenne représente alors le temps
qui leurs sera nécessaires pour effectuer et finaliser I’'UserStorie.
Cependant en cas d’égalité en valeur de carte lors de la 1ére manche
alors la valeur de la carte en commun est conservée pour la durée de
I’'UserStorie.






